[(fundatia) de evaluare]

in educatie

Numele
si
Prenumele
EVALUARE IN EDUCA TIE
Limba si literatura roman a
Etapa | — 8.10.2011
Scoala
Clasa a X-a

¢ Toate subiectele sunt obligatorii. Nu se acogdpuncte din oficiu.
¢ Timpul efectiv de lucru este de 180 de minute.

Subiectul | (70 de puncte)

A. Citeste cu atertie textul urmator si raspunde la cerirtele formulate:

Mai era apoi dutatea celor care se suw@u si stricau jocul la juritate sau cei
caresi luau artile de jocMacaosauPacalici, le luau g@a pursi simplu, de-ai naibii,
ca $ ne dim seama cat de importassunt ei cu artile lor. Era insuportabil, neisa
4E un gust amar pe taariua, nu mai aveam chef de nimic, ne risipeamngitintram
» in cad si infulecam buéti de paine rupte cu mana, pe care picuram miere. Sa
umblam la borcanele aierbet de cacao sau la cele cishme. Cand igeam din nou
pe afali, incet-incet, colonia se &eka. Dar erau o gmadi de alte lucruri cettaiau

pofta de orice: se fura pe rupiee faa lasotron, laelastig se fura |e&Regina pe furateacesta era un joc
n care mergeau favoritismele, nu ajungeai niciodagini daca luai mereu ,gade soricel” in timp ce
altii erau Esgi sa Thainteze pentruagprimeau ,pai de elefant” sau ,de urga

6p

(Simona Popeschxuvii)

1. Citeste cu atefie afirmgia de mai jos. Dacapreciezi & afirmaia este adeirati, incercuigte
litera A. Daé@ apreciezi & afirmaia este grgta, incercuigte litera F.
Puteai ajunge Regimdad primeai numai ,psi desoricel”. A/l F
2. Incercuisate litera corespuritoare ispunsului corect.
» Cuvantulserbeteste: a. un derivat; b. un cuvant compusmpriimutat din alt limba.
* Forma de singular a cuvantukxuviieste:  a. exuviu; b. exuvie; c. exuv.
3. Scrie, n ordine, aitinile pe care leaceau copiii cand se régeau Tn cas
4. Explica scrierea cu majuscul cuvantului regifin textul de mai sus.
5. Noteaz tema fragmentului de mai sus.
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B. Citeste cu atertie textul urmator si raspunde la cerirtele formulate:

2 i B In 1782, matematicianul el§ian Leonhard EulesiiimagineaZ urmitoarea
B[8]|2 problend intr-o grild. Unii atribuie paternitatea Sudokului efia@ului, cu atat mai
828 mult cu cat munca lui Euler consista in studittgtelor latinesi teoria grafurilor.

Problema ofierilor se poate enta astfel: fiesase regimente diferite, fiecare
regiment posedanghse ofieri de grade diferite. Se cere s plaseze cei 36 ¢dri
intr-o grila de 6 x 6, fiecare afr ocupand cate aasua, in ga fel incat fiecare
randsi fiecare coload sa conina toate gradelgi toate regimentele.

In 1901, francezul Gaston Tarry demonstéeamposibilitatea rezultatului datofitunei Gutari
extensive a tuturor cazuriler prin incruckarea rezultatelor.

Legatura intre Sudokyi problema celor 36 de oéiri este condia care Tmpiedit repetiia unui
acelai element in gril, ajungandu-se in final tot la un joc care se fafesde principiul ptratului latin
(combinarea a daupatrate latine in cazul gratului greco-latin, ftrat latin subdivizat in mai multe
regiuni in cazul Sudoku).

Rroblema ofiterilor — Sudoku — www.wikipedia.org)

6p 1. Citeste cu atefie afirmgiile de mai jos. Dat apreciezi & afirmgia este adeirati,

Tncercuigte litera A, altfel incercuige litera F.
a. Cuvantulproblem: este folosit cu sens denotativ. A // F
b. Substantivutegimenteste derivat cu sufix de la cuvantegim A // F

6p 2. Incercuisate litera corespurtoare ispunsului corect.

e Cratima, in structurantr-o, este folosit pentru: a. a marca elidarea unei litere; b. a enarc
un cuvant compus; c. a marca o enumiera

* Prima virguk este folosit pentru a izola: a. un atribut; b. un circumgtrtemporal; c. o
apoziie.

6p 3. Scrie cate un sinonim pentru sensul din text bstantivelompaternitatesi teorie

6p 4. Transcrie, din text, trei termeni care apacampului lexical al matematicii.

6p 5. Arata motivul pentru care este considerat matematicialwagtian tatl jocului Sudoku.

C. (10 puncte)
4p 1. Precizea scopul comunidrii Tn fiecare text citat mai sus.
6p 2. Prezing, intr-un text de 6-8 randuri, douliferene care exigt intre textele citate mai sus.

Subiectul al ll-lea (30 de puncte)

Scrie un eseu de 20 - 25 de randuri in camezini rolul jocului Tn viga fiecirui om.
Pentru cofinutul eseului vei primi 16 puncte, iar pentru red@ea eseului 14 puncte (organizarea ideilor
n scris; utilizarea limbii literare; abidii de analiZ si de argumentare; ortografia; pundiaasezarea in
pagirg, lizibilitatea; incadrarea in limita de spaindicat).
In vederea acordirii punctajului pentru redactare, eseul trebuie s aibi minimum 20 de randuri si
si dezvolte subiectul propus.

Punctaj total 100 puncte.
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